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ﬁ(’a UNIDAD TECNICO PEDAGOGICA

NIVEL: SEGUNDO MEDIO

ASIGNATURA: COMPUTACION EDUCATIVA/ ANARELLI LARRONDO ESCALERA

OA

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

OA1l

Analizar y evaluar el impacto de las tecnologias digitales en contextos sociales, econdmicos y culturales.
- Trabajo de proceso y grupal. Aplicacion pauta coevaluacion.
- Trabajos de investigacion, utilizando ofimatica.
- Uso de bitdcora como guia de los procesos.

OA2

Construir y evaluar estrategias de manera colaborativa al resolver problemas no rutinarios.
- Pasos para la creacion de un ensayo
- Formato APA

OA3

Evaluar diferentes representaciones, de acuerdo con su pertinencia y con el problema a solucionar.
- Uso de software de disefio y diagramas.
- APB




