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DEPARTAMENTO DE COMPUTACIÓN EDUCATIVA
RED DE CONTENIDOS 2020
	COMPUTACIÓN EDUCATIVA – I Semestre

	
	
	Xº Medio Plan Común

	
	
	Coordinador (a) 
ANARELLI LARRONDO (2 medio)



	Nº de la Unidad
	OA
	Contenidos
	Horas Pedagógicas

	Unidad I.  
Era Digital

	Reconocen e incorporan a su estructura cognitiva, el lenguaje de programación mediante las distintas etapas de dificultad. 
	1.- Reconocimiento de plataforma –Asignación módulos 
2.- https://jprogramadores.biblioredes.gob.cl/login/index.php
3.- Nivel 0- Módulo Introductorio
[bookmark: _GoBack]4.- Nivel 1- Módulo básico (MB)

	20 horas


	Unidad II.  Scratch

	Organizan proyectos a nivel mas avanzado de la programación. De manera interactiva y dinámica. 
	1.- Nivel 2- Módulo Intermedio (MI)
2.- Nivel 3- Módulo Avanzado (MA)/ Aplicaciones móviles (MAM1)/ JAVASCRIPT (MJ1)
3.- Nivel 4- Módulo Snap (SNAP)/ Aplicaciones móviles (MAM2)/ JAVASCRIPT (MJ2)/CSS(CSS)/ MÓDULO PYTHON (MPY) 
4.- Nivel 5- Módulo PHP/(MÓDULO PYTHON 2 INTRODUCCIÓN A DJANGO (MPY2) / JAVASCRIPT 3: REACT (MJ 3) / PHASER (MPH) 
5.- MÓDULO PHP 2: LARAVEL (PHP 2) 

	18 horas







image1.png
Instituto Nacional

General José Miguel Carrera





